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Salutations

Il s'agit d'un vieux (") jeu de conquéte spatiale en 2D qui a a la base été distribué en tant que
ShareWare et développé pour Windows 3, dans un univers généré de fagcon pseudo aléatoire a
chaque patrtie.

On commence par choisir un nom, son camp (vert ou rouge), son Empire, et le look de son vaisseau,
puis on est paré pour commencer a jouer

Le but étant de vaincre le camp adverse, et pour cela il y a 2 conditions de victoire suffisantes
indépendamment l'une de l'autre :

- plus aucune planéte de la couleur adverse

ou bien

- plus aucun vaisseau ennemi

Chaque joueur commencant avec 5 vaisseaux en réserve en plus de celui qu'il commande au départ.

Pour vous occuper en attendant la victoire (et pour vous y aider surtout * ) il y a de nombreuses
planétes et races neutres au départ, que vous pouvez tenter de faire basculer de votre coté en
investissant dans leur développement (parmi 6 secteurs d'activité : Exploitation miniére, Education,
Industrie, Spatioport, Agriculture et Défense).

Cette méthode nécessite bien entendu des fonds, que vous pouvez acquérir en vendant des
ressources, prises sur des planétes inhabitées, a toute planéte neutre ou alliée qui vous en
proposera un prix que vous jugerez acceptable (calculé en fonction des ressources présentes sur la
planéte acheteuse).

Mais ce n'est pas qu'un jeu de gestion et investissement, car vous pouvez aussi décider d‘aller
attaquer les vaisseaux ennemis ou méme les planétes hostiles : bien que vous ne disposiez au
départ que d'un laser sur votre vaisseau, il existe tout un arsenal d'armes plus ou moins destructrices
(et plus ou moins vicieuses " ) a votre disposition, si vous avez de quoi les payer bien entendu.

Mais prenez bien garde a qui vous attaquez, car si vous lachez (méme par inadvertance :p ) des
bombes atomiques sur une planéte, votre popularité va logiquement baisser sur toutes les autres

planétes de ce peuple, peut-étre jusqu'a passer dans le camp adverse.

Je vous renvoie au fichier d'aide (en anglais mais trés bien fait, comme le jeu d'ailleurs) pour plus de
détails, ou vous pourrez me poser des questions dans ce sujet méme ;)

Il nécessite un 486 ou et un affichage 16 couleurs 640x480 ou mieux (fonctionne a merveille sur mon
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66 MHz, je recommande quand méme de jouer au moins en 800x600 pour pouvoir agrandir la zone
représentant I'espace autour de son vaisseau) mais fonctionne aussi bien sur une machine trés
récente sous Windows 9x ou XP, et est jouable en multijoueur via un cable null-modem ou en réseau
local IPX.

Je n'ai trouvé que peu de défauts a ce jeu :

- En multijoueur, les "vrais" joueurs ne peuvent étre dans le méme camp et combattre des opposants
gérés par l'ordinateur

- un bug mineur d'affichage des planétes sur le plan, qui nécessite de temps en temps de réduire et
restaurer la fenétre pour le corriger

- les ennemis un peu trop bétes en mode normal, puisqu'il leur arrive de s'attaquer mutuellement
alors gu'ils sont dans le méme camp

Il se télécharge depuis cette page, via le lien GET THE FULLY REGISTERED VERSION FOR FREE
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