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Hello,
Je cherche a porter la traduction d'un jeu dans son extension.

Caressemble a ca.
[Pocket_PrimaryWeapon]
PocketFriendlyName=Arme principale

[Pocket_PrimaryAmmo]
PocketFriendlyName=Munitions principales

[Pocket_SecondaryWeapon]
PocketFriendlyName=Munitions de réserve

[Pocket PrimaryWeapon]
PocketFriendlyName=Main Weapon

[Pocket_PrimaryAmmo]
PocketFriendlyName=Main Ammo

[Pocket_SpecialAmmo]
PocketFriendlyName=Special Ammo

[Pocket_SecondaryWeapon]
PocketFriendlyName=Secondary Ammo

Seulement, il existe au moins 4000 lignes a traduire, dont 80% sont déja faites dans deux fichiers
Ilinill.
Y'a t'il un moyen de remplacer les entrées qui sont identiques entre les deux fichiers, méme siily a

d'autres entrées qui se sont incrustées de maniére automatique ?
Pour avoir un résultat final comme suit
[Pocket PrimaryWeapon]

PocketFriendlyName=Arme Principale

[Pocket_PrimaryAmmo]
PocketFriendlyName=Munitions principales

[Pocket_SpecialAmmo]
PocketFriendlyName=Special Ammo

[Pocket_SecondaryWeapon]
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PocketFriendlyName=Munitions de réserve

Ca me sauverait deux ou trois jours de ma vie ™M

Merci.
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